ZASADY WALKI KSW

1. Definicje

~MMA” (Mieszane Sztuki Walki) to walka wrecz, podlegajaca ustalonym ograniczeniom
zapisanym w Unified Rules lub innym regulacjom natozonym przez KSW, pozwalajaca na
uzycie kombinacji technik z réznych dyscyplin sztuk walki takich jak m.in. grappling,
poddania, kopniecia i uderzenia.

~Walka wrecz” to kazda forma rywalizacji, w ktérej wymieniane sg uderzenia, a ich celem jest
uszkodzenie przeciwnika.

»Zawodnik walki wrecz” to osoba, ktéra bierze udziat w walce wrecz.

2. Kategorie wagowe

Jesli KSW nie zatwierdzi pojedynku w innej kategorii wagowej, pojedynki MMA oraz walki
pokazowe rozgrywane sg W nastepujacych kategoriach:

Stomkowa — 115 funtéw (52,2 kg)
Musza — 125 funtéw (56,7 kg

Kogucia — 125-135 funtow (61,2 kg)
Pidrkowa — 135-145 funtdw (65,8 kg)
Lekka — 145-155 funtéw (70,3 kg)
Potsrednia — 155-170 funtow (77,1 kg)
Srednia — 170-185 funtéw (83,9 kg)
Potciezka — 185-205 funtdw (93 kg)
Ciezka — 205-265 funtéw (120,2 kg)
Superciezka — ponad 265 funtow

W pojedynkach, ktérych stawka nie jest tytut mistrzowski dozwala sie jednofuntowg
tolerancje (1 lbs = 0,5 kg). W pojedynkach mistrzowskich uczestnicy nie moga przekroczyé
dozwolonego zakresu wagi dla danej kategorii wagowej.

KSW moze pozwoli¢ na walke w uméwionym limicie (tzw. catchweight) wedtug wtasnego
pogladu i uznania. Na przyktad, KSW moze pozwoli¢ na pojedynek z gornym limitem 177
funtéw, jesli uwaza, ze taka rywalizacja bedzie dalej sprawiedliwa i bezpieczna.

KSW moze tez dopusci¢ na pojedynek dwaoch zawodnikow, z ktérych jeden wazy 264 funty, a
drugi 267 funtow, jesli uzna, ze takie starcie jest nadal sprawiedliwe i bezpieczne, pomimo,
ze technicznie zawodnicy sg z dwoch réznych kategorii wagowych.



3. Specyfikacja bandazowania ragk

A) We wszystkich kategoriach wagowych bandaze na kazdg reke zawodnika
powinny ograniczac sie do miekkich kawatkdéw gazy, nie wiecej niz 2 cale na 15
yardow oraz nie wiecej niz 10 stop tasmy chirurgicznej szerokiej na jeden cal.

B) Samoprzylepna tasma chirurgiczna powinna by¢ umieszczona bezposrednio na
kazdej rece w okolicach nadgarstkbw w celu ich ochrony. Tasma moze by¢
owinieta wokot dtoni dwa razy i moze wystawac by zakrywaé kostki scisnietej
piesci.

C) Bandaze powinny by¢ roztozone rownomiernie na dtoni.

D) Bandaze i tasmy powinny by¢ natozone na dtonie zawodnika w jego szatni w
obecnosci cutmana KSW oraz menadzera lub gtbwnego naroznika jego rywala.
Zawodnik ma mozliwos¢ zrezygnowania z prawa do obecnosci jego
przedstawiciela przy naktadaniu bandazy na rece jego rywala.

E) W zadnym wypadku nie mozna zatozy¢ zawodnikowi rekawic zanim cutman
KSW nie zatwierdzi bandazy

4. QOchraniacze na zeby

A) Wszyscy zawodnicy musza natozy¢ na walke ochraniacz na zeby, ktory zostanie
wczesniej sprawdzony i zatwierdzony przez obecnego na zawodach lekarza.

B) Runda pojedynku nie rozpocznie sie dopOki obaj zawodnicy nie zatoza
ochraniaczy na zeby.

C) Jesli zawodnikowi przypadkowo wypadnie ochraniacz podczas walki, sedzia
ringowy w pierwszym mozliwym momencie, ktéry nie przeszkadza w przebiegu
pojedynku, zarzadza zatrzymanie czasu, umycie i natozenie ochraniacza.

5. Wyposazenie ochronne

A) Wszyscy zawodnicy pfci meskiej musza dostarczy¢ i natozyé ochraniacz na
krocze, ktory zostanie sprawdzony i zatwierdzony przez cutmana KSW.
B) Wszystkim zawodnikom ptci zerskiej nie wolno uzywacé ochraniaczy na krocze.

6. Rekawice

A) Wszyscy zawodnicy uzywajg przynajmniej 4-uncjowych rekawic dostarczonych
przez KSW. Standardowo, bez specjalnego pozwolenia komisji, nie mozna
uzywac wiekszych rekawic niz 6-uncjowe. Waga niektérych rozmiarow rekawic
takich jak XXL — XXXXL moze przekroczy¢ 6 uncji.

B) Rekawice powinny byé dostarczone przez i zatwierdzone przez KSW. Zaden
zawodnik nie moze uzywac swoich wtasnych rekawic.

7. Stréj zawodnika

A) Kazdy zawodnik zaktada spodenki do MMA, kickboxingu lub boksu lub spodenki
kolarskie zatwierdzone przez KSW.



B) Koszulki i judogi sa zabronione, za wyjatkiem zawodnikow ptci zenskiej, ktorzy
nosza koszulki zatwierdzone przez KSW.
C) Buty oraz inne ochraniacze stop sg zabronione.

8. Wyglad zawodnika

A) Kazdy zawodnik musi by¢ czysty i schludny.

B) Nadmierne uzycie substancji poslizgowych i innych, m.in. jak zele do wtoséw,
kremy i spreje na twarz, wtosy i ciato zawodnika jest zabronione. Sedzia
ringowy lub przedstawiciel KSW moze nakaza¢ usuniecia substancji
poslizgowych i innych przed pojedynkiem.

C) Przedstawiciel KSW oceni czy wtosy na gtowie i twarzy zawodnika nie sg
niebezpieczne dla zdrowia jego wiasnego lub rywala i czy nie beda
przeszkadzac¢ w nadzorze i przeprowadzeniu pojedynku. Jesli wtoscy na gtowie i
twarzy stwarzajg takie niebezpieczenstwo, zawodnik nie zostanie dopuszczony
do pojedynku, jesli nie wyeliminuje tego niebezpieczenstwa na tyle, by
przedstawiciel KSW dopuscit go do pojedynku.

D) Zawodnicy nie moga nosi¢ w czasie pojedynku zadnej bizuterii i kolczykow.

9. Dtugosé walki
A) Kazda walka MMA nie o tytut trwa 3 rundy, z ktérych kazda nie moze by¢
dtuzsza niz 5 minut. Przerwa miedzy rundami trwa 1 minute.

B) Kazdawalka MMA o tytut odbywa sie na dystansie 5 rund

10. Przerywanie pojedynku

Sedzia ringowy jest jedynym arbitrem pojedynku i jedyng osobg upowazniong do przerwania
pojedynku. Sedzia ringowy moze zasiega¢ rady lekarza ringowego sprawie decyzji o
przerwaniu pojedynku.

Sedzia ringowy i lekarz ringowy to jedyne osoby, ktére moga wejs¢ do ringu lub obszaru
walki w czasie trwania pojedynku. Zasada ta nie dotyczy przerwy miedzy rundami lub czasu
juz po zakonczeniu pojedynku.

11. Sedziowanie punktowe

A) Wszystkie pojedynki sa oceniane i punktowane przez trzech sedzidw, z ktdrych
kazdy ocenia pojedynek z innego miejsca wokot ringu / obszaru walki. Sedzia
ringowy nie moze by¢ jednoczesnie sedzig punktowym.

B) System 10-punktowy jest standardowym narzedziem punktowania
pojedynkdéw. Wedtug tego systemu przyznaje sie 10 punktéw zwyciezcy rundy
oraz 9 punktéw lub mniej przegranemu, za wyjatkiem rzadkiego przypadku
rundy remisowej, ktéra punktowana jest 10-10.

C) Walki punktowane sa wedtug najnowszych kryteriow sedziowania
stowarzyszenia komisji stanowych w USA (ABC)



12. Faule

A) Nastepujace zachowania uznaje sie za faule w pojedynku MMA lub walce
pokazowej i wedtug uznania sedziego moga sie one zakornczyé ukaraniem
zawodnika:

I. uderzanie gtowa
. atakowanie oczu w kazdy sposéb

iii. gryzienie
iv. plucie na rywala
V. ciggniecie za witosy
vi. wktadanie palcow do buzi rywala
Vil. wszelkiego rodzaju ataki na krocze
viii. wktadanie palcow w otwory lub rozciecia rywala
iX. dzwignie na mate stawy
X. ciosy w kregostup i tyt gtowy
Xi. uderzanie czubkiem tokcia z godziny 12 na 6
Xii. wszelkie ataki w krtan oraz tapanie za tchawice
Xiii. drapanie, szczypanie i krecenie skory
Xiv. kopanie w gtowe przeciwnika w pozycji parterowej
XV. uderzanie kolanem w gtowe przeciwnika w pozycji parterowe;j
XVi. deptanie rywala w pozycji parterowej
XVil. tapanie siatki
XVii. tapanie spodenek lub rekawic rywala
XiX. uzywanie wulgarnego jezyka w obrebie ringu / klatki
XX. niesportowe zachowanie skutkujgce kontuzja rywala
XXI. atakowanie rywala w czasie przerwy miedzy rundami
XXii. atakowanie rywala, ktory znajduje sie pod opieka arbitra
XXiii. atakowanie rywala po gongu
XXIV. unikanie kontaktu z rywalem, umysle lub powtarzajace sie
wypluwanie szczeki, udawanie kontuzji
XXV. wyrzucanie rywala po za ring / obszar walki
XXVI. umyslne niestosowanie sie do instrukcji sedziego ringowego
XXVil. upuszczanie rywala na jego gtowe lub kark
XXViil. ingerencja naroznika w przebieg pojedynku
XXIX. wrzucenie recznika w trakcie pojedynku
XXX. kierowanie palcow w oczy/twarz rywala w stdjce

B) Dyskwalifikacja moze nastgpi¢ po dowolnej kombinacji powyzszych fauli albo po
umysinym faulu, wedtug uznania sedziego ringowego

C) Faul moze by¢ ukarany odjeciem punktéw na kartach punktowych zawodnika
popetniajagcego go. Osoba odpowiadajaca za karty sedziowskie, nie sedzia



punktowy, jest odpowiedzialna za podliczenie wtasciwej punktacji po odjeciu
punktu.

D) Tylko sedzia ringowy moze ukara¢ zawodnika za faul. Jesli sedzia ringowy nie
ukarze zawodnika za faul, sedziom punktowym nie wolno samemu oceniac, czy
doszto do faulu i nie wolno bra¢ im takiego faulu pod uwage przy punktowaniu
rundy.

E) Kiedy dojdzie do faulu:

Sedzia ringowy zarzadza przerwe w walce

Sedzia ringowy wysyta zawodnika, ktory popetnit faul do neutralnego
naroznika

Sedzia ringowy sprawdza stan i bezpieczenstwo sfaulowanego
zawodnika

Sedzia ringowy ocenia faul i odejmuje punkt, jesli uzna za stosowne,
nastepnie informuje przedstawiciela Komisji, sekundantéw oraz
osobe odpowiedzialng za karty sedziowskie o swojej decyzji czy faul
byt umysli i czy odejmuje punkt.

F) Jesli zawodnik bedacy na dole w parterze popetni faul, a zawodnik bedacy u
gory nie jest kontuzjowany, walka bedzie kontynuowana w tej samej pozycji

oraz:

Sedzia ringowy ustnie poinformuje zawodnika z dotu o tym, ze dopuscit
sie faulu.

Kiedy runda sie zakonczy, sedzia ringowy oceni faul i w razie potrzeby
odejmie punkt informujac o tym przedstawiciela Komisji, sekundantéw
oraz osobe odpowiedzialng za karty sedziowskie.

Sedzia ringowy moze przerwac walke z uwagi na ostros¢ faulu. W sytuacji
razacego faulu, zawodnik, ktory go popetnit zostaje zdyskwalifikowany.

G) Cios ponizej pasa

Zawodnik uderzony ponizej pasa ma do 5 minut czasu na dojscie do siebie
po faulu, jezeli wedtug opinii lekarza ringowego jest on w ogéle zdolny do
kontynuowania pojedynku.

Jesli zawodnik zakomunikuje, ze moze kontynuowaé pojedynek przed
uptywem 5 minut, sedzia ringowy wznawia walke.

Jesli zawodnik wykorzysta petne 5 minut i nadal nie moze kontynuowac
pojedynku, walka zostaje zakonczona, a jej wynik, na podstawie
przewalczonych rund i czasu do momentu przerwania, jest ustalany tak
jak w punkcie 16.

H) Faule inne niz cios ponizej pasa

Jesli pojedynek MMA jest przerwany w wyniki przypadkowego faulu,
sedzia ringowy ocenia czy zawodnik sfaulowany jest w stanie



kontynuowac walke. Jesli szansa na zwyciestwo zawodnika sfaulowanego
nie zostata znacznie zmniejszona w wyniku faulu, a faul nie byt
uderzeniem na gtowe mogacym spowodowaé wstrzasnienie, sedzia
ringowy moze nakaza¢ kontynuowanie pojedynku po przerwie na dojscie
do siebie sfaulowanego zawodnika nie dtuzszej niz 5 minut. Natychmiast
po rozdzieleniu zawodnikow, sedzia ringowy musi poinformowaé
przedstawiciela Komisji o swojej ocenie czy faul byt przypadkowy.

Jesli zawodnik jest sfaulowany uderzeniem, ktére sedzia uzna za
niedozwolone, sedzia ringowy powinien zatrzymac akcje i czas. Sedzia
ringowy moze wysta¢ kontuzjowanego zawodnika do lekarza ringowego,
zeby ten ocenit, czy zawodnik jest zdolny do kontynuowania pojedynku.
Lekarz ma do 5 minut na decyzje. Jesli lekarze ringowy uzna, ze zawodnik
moze kontynuowac walke, sedzia ringowy wznawia pojedynek. Inaczej niz
w przypadku ciosu ponizej pasa, zawodnik nie ma 5 minut na dojscie do
siebie, tylko musi kontynuowa¢ pojedynek, kiedy sedzia ringowy o tym
zdecyduije.

W przypadku fauli innych niz cios ponizej pasa, jesli kontuzjowany
zawodnik zostanie uznany przez sedziego ringowego za niezdolnego do
kontynuowania pojedynku, sedzia natychmiast przerywa pojedynek. Jesli
sedzia ringowy uzna, ze zawodnik nie jest zdolny do kontynuowania
pojedynku, nawet jezeli nie mineto jeszcze 5 minut, zawodnikowi nie
przystuguje mozliwos¢ wykorzystania pozostatego czasu, a walka musi
zostac przerwana.

Jesli sedzia ringowy zdecyduje sie zasiegngé rady lekarza ringowego,
dtugos¢ trwania oceny lekarskiej nie moze przekroczy¢ 5 minut. Jesli
przekroczy 5 minut, walka nie moze by¢é wznowiona i pojedynek zostaje
przerwany.

13. Definicja zawodnika bedacego w parterze

A) Zawodnik, ktéry ma dwie stopy i kolano na macie,
B) Zawodnik, ktéry ma dwie stopy i dwie dtonie/piesci na macie,
C) Zawodnik, ktory lezy na macie.

Uwaga: Kiedy zawodnik ma dwie stopy i jedna dtori lub piesé¢ na macie, dozwolone sg stompy
oraz kopniecia w kazda czes¢ ciata (oprocz stref zakazanych) poniewaz znajduje sie w pozyciji
stojacej, a nie parterowe;.

14. Kontuzje spowodowane dozwolonymi akcjami i faulami

A)

B)

C)

Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku dozwolonej techniki jest na
tyle powazna, aby przerwac pojedynek, kontuzjowany zawodnik przegrywa
przez techniczny nokaut.

Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku umysinego, wedtug oceny
sedziego ringowego, faulu jest na tyle powazna, aby przerwaé pojedynek,
zawodnik, ktory faulowat przegrywa przez dyskwalifikacje.

Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku umysinego, wedtug oceny
sedziego ringowego, faulu pozwala sfaulowanemu zawodnikowi na



kontynuowanie pojedynku, sedzia ringowy informuje osobe odpowiedzialng
za karty sedziowskie o odjeciu dwéch punktow na kartach zawodnika, ktory
popetnit faul.

D) Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku umyslnego, wedtug oceny
sedziego ringowego, faulu pozwala sfaulowanemu zawodnikowi na
kontynuowanie pojedynku, jednak w pdzniejszym czasie nie pozwala mu na
dalszg walke, kontuzjowany zawodnik wygrywa przez techniczng decyzje, jesli
do tego momentu prowadzit na kartach sedziowskich. Jesli kontuzjowany
zawodnik remisowat lub przegrywat na kartach sedziowskich w momencie
przerwania walki, walka zostaje uznana za techniczny remis.

E) Jesli zawodnik dozna kontuzji prébujac sfaulowac rywala, sedzia ringowy nie
podejmuje zadnej akcji na korzys¢ zawodnika, a kontuzja jest traktowana tak
jakby powstata w wyniku dozwolonej akciji.

F)  Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku nieumysinego, wedtug oceny
sedziego ringowego, faulu jest na tyle powazna, aby natychmiast przerwac
pojedynek, walka zostaje uznana za no contest jesli zostanie przerwana przed
uptywem dwaoch rund w trzyrundowym pojedynku lub przed uptywem trzech
rund w pojedynku pieciorundowym.

G) Jesli kontuzja powstata w czasie walki w wyniku nieumysinego, wedtug oceny
sedziego ringowego, faulu jest na tyle powazna, aby natychmiast przerwac
pojedynek, walka zostaje uznana za techniczng decyzje na korzysé¢ zawodnika,
ktory prowadzit na kartach punktowych w momencie przerwania pojedynku,
tylko wtedy, gdy przerwanie pojedynku miato miejsce po zakonczeniu dwaéch
rund w pojedynku trzyrundowym i trzech rund w pojedynku pieciorundowym.

H)  Nieskorczone rundy punktuje sie wedtug tych samych kryteribw co inne
rundy, sedziowie punktowi oceniajag zawodnikéw w przedziale czasowym od
poczatku rundy do momentu przerwania pojedynku.

15. Rodzaje rezultatow
A) Poddanie

I. Fizyczne odklepanie
ii. Poddanie werbalne

B) Nokaut
I. Kiedy sedzia ringowy przerwie walke (TKO)
. Kiedy kontuzja spowodowana dozwolong akcjg jest na tyle powazna,
ze pojedynek zostaje przerwany (TKO)
iii. Kiedy zawodnik straci przytomnosé po ciosie lub kopnieciu (KO)

C) Decyzja

I. Jednogtosna decyzja — wszyscy sedziowie punktowi wypunktowali
walke dla tego samego zawodnika.



il. Niejednogtosna decyzja — dwdch sedziow punktowych wypunktowato
walke dla jednego zawodnika, trzeci sedzia dla drugiego zawodnika

iii. Wiekszosciowa decyzja — dwoch sedziow punktowych wypunktowato
walke dla jednego zawodnika, trzeci wypunktowat remis

D) Remis

I. Jednogtosny remis — wszyscy sedziowie punktowi wypunktowali remis
. Wiekszosciowy remis — dwaj sedziowie punktowi wypunktowali remis
iii. Niejednogtosny remis — kazdy sedzia punktowy wypunktowat walke

inaczej

E) Dyskwalifikacja

F) Poddanie pojedynku
G) Techniczny remis

H) Techniczna decyzja
[) Brakdecyzji



Regulamin dodatkowy

1. Procedura wazenia i kary za niezrobienie wagi

A)

B)

C)

Podczas oficjalnego porannego wazenia od 10: 00 do 12: 00 kazdy zawodnik ma
maksymalnie trzy podejscia do zrobienie wagi.

Jesli zawodnik nie zrobi wagi do godziny 12: 00, zawodnik ma dodatkowa godzine na
zrobienie wagi.

Jesli zawodnik nie zrobi wagi podczas wieczornej ceremonii wazenia, zostang
zastosowane wobec niego kary finansowe zgodne z jego kontraktem oraz niniejszym
regulaminem:

przekroczenie do 1,0 kg - 10% od catkowitej gazy za walke za niezrobienie wagi
w regulaminowym czasie porannego wazenia i kolejne -20% od catkowitej gazy za
niezrobienie wagi po dodatkowej godzinie

przekroczenie od 1 kg do 2 kg - 10% od catkowitej gazy za walke za niezrobienie wagi w
regulaminowym czasie porannego wazenia i kolejne -30% od catkowitej gazy za
niezrobienie wagi po dodatkowej godzinie

przekroczenie od 2 kg do 4 kg - 10% od catkowitej gazy za walke za niezrobienie wagi w
regulaminowym czasie porannego wazenia i kolejne -40% od catkowitej gazy za
niezrobienie wagi po dodatkowej godzinie

przekroczenie od 4 kg w gore - 10% od catkowitej gazy za walke za niezrobienie wagi w
regulaminowym czasie porannego wazenia i kolejne -50% od catkowitej gazy za
niezrobienie wagi po dodatkowej godzinie

W walce o pas oboje zawodnicy musza wypetni¢ umowiony limit wagowy, Jesl
mistrz nie wypetni limitu, wakuje pas nawet jesli zostanie zwyciezca walki. Walka
woweczas odbedzie sie na dystansie 5x5 min.

Jesli pretendent nie wypetni limitu, walka traci status mistrzowskiej i nawet jesli
pretendent jg wygra pas zostaje u mistrza, a walka odbedzie sie na dystansie
3x5min.

Jesli oboje nie wypetnia limitu walka traci status mistrzowski, a mistrz wakuje pas
nawet jesli zostanie zwyciezcg walki. a walka odbedzie sie na dystansie 3x5min.

Jesli zawodnik przekroczy wage o ponad 4 kg, jego przeciwnik moze odméwié wziecia
udziatu w Walce.

Poranne wazenie kazdego zawodnika odbywa sie w obecnosci sedziego gtéwnego KSW
(lub wyznaczonego przez niego innego sedziego) oraz jest rejestrowane na video.
Sekundant przeciwnika moze réwniez obserwowac wazenie.



F) Podczas wieczornego wazenia zawodnicy nie muszg juz wypetnié limitu swojej kategorii
wagowej, ale zobowigzani sg do rozebrania sie do samych spodenek / majtek, wejscia na
wage oraz spotkania twarzg w twarz z przeciwnikiem.

G) Po wazeniu zawodnicy zobowigzani sg wypetni¢ wszystkie obowigzki medialne.

2. Zachowanie sekundantow
A) W narozniku zawodnika moze przebywa¢ maksymalnie trzech sekundantow.

B) Zawodnik ma prawo do korzystania z pomocy sekundantow w czasie walki,
podczas przygotowania do walki oraz bezposrednio po jej zakoriczeniu.

C) W czasie przerwy miedzy rundami do klatki moze wejs¢ tylko dwéch
sekundantéw, dwoch musi pozosta¢ na zewnatrz ringu (do klatki moze wejsé 2
sekundantéw).

D) Obowigzkiem sekundantow jest dostarczenie dla swojego zawodnika
suspensorium oraz ochraniacz na szczeke.

E) W czasie trwania walki (rundy) sekundanci musza przebywac poza podestem
ringu. Na wyznaczonych miejscach.

F) Obowigzkiem sekundantdw jest uprzatniecie naroznika po przerwie miedzy
rundami.

G) W czasie trwania walki (rundy) sekundantom nie wolno:

I.  wchodzi¢ na podest ringu
ii.  przechodzi¢ przez liny
iii.  tapaciszarpac liny,(siatke)
iv.  poruszac sie wkoto ringu, (klatki)
v.  uzywacé niecenzuralnych stow pod adresem zawodnika lub sedziego,
vi.  korzysta¢ z pomocy 0s0b trzecich (nieuprawnionych)
vii.  pomagac fizycznie zawodnikowi bez zezwolenia sedziego

H) W czasie trwania przerwy w walce sekundantom nie wolno:

I. przebywac wewnatrz ringu w liczbie wiekszej niz jedna osoba, (w klatce 2
osoby)
il. zwracac sie bezposrednio do sedziego ringowego
iii. przechodzi¢ do naroznika przeciwnej ekipy
iv. podawac zawodnikowi wspomagania w postaci statej (tabletki, pastylki itp.)
v. podawac wode (ptyny) w opakowaniu szklanym
vi. zaszywac i zlepiac¢ rany powstate w wyniku walki

[) W czasie walki (rundy) sekundantom wolno:



J)

udziela¢ wskazéwek zawodnikowi dotyczacej przebiegu walki spoza ringu
przygotowac sprzet do pomocy podczas przerwy (woda, 16d itp.)

Za nieprzestrzeganie zasad sekundanci moga by¢ ukarani ostrzezeniem oraz

dyskwalifikacja oraz moga spowodowacé ostrzezenie oraz dyskwalifikacje ich

zawodnika

pierwsze ostrzezenie udzielane jest po pierwszym ztamaniu zasad
zachowania sekundantéw.

ii. drugie ostrzezenie wigze sie z odjeciem z honorarium zawodnika 10 % sumy
iii. trzecie ostrzezenie oznacza odestanie sekundanta do szatni, co wigze sie z

odjeciem od honorarium zawodnika 20 % sumy

kolejne ostrzezenie oznacza dyskwalifikacje zawodnika

dyskwalifikacja moze nastagpi¢c od razu gdy ztamanie regut zachowania
sekundantéw bezposrednio wptyneto na przebieg walki niekorzystny dla
przeciwnika

Odwotania

A)

Menadzer zawodnika ma prawo wnies¢ pisemny protest dotyczacy wyniku walki
w ciggu 48 godzin od momentu zakoriczenia walki po wptaceniu 1000 Euro kaucji
na konto Federacji KSW.

Komisja odwotawcza w sktadzie

i.

.
iii.
iv.

sedzia gtowny

sedzia ringowy

jeden z sedziéw punktowych

rozpatruje ztozony protest, a jego wynik prezentuje w ciggu 48 godzin od
daty przyjecia protestu.

W przypadku negatywnego rozpatrzenia protestu Federacja KSW nie zwraca
wptaconej kaucji.

W przypadku pozytywnego rozpatrzenia protestu Federacja KSW zwraca
wptacong kaucje.



